
[[[[エルフェンランドエルフェンランドエルフェンランドエルフェンランド]]]]プレイエイドプレイエイドプレイエイドプレイエイド    

  《《《《    目的目的目的目的    》》》》    

・ここ妖精エルフの国エルフェンランドでは、若者は一人前になった証を立てる試練の旅にでる慣し。 

 プレイヤーはエルフの若者として、エルフェンランドを巡ります。 

 地形に応じてドラゴン・ユニコーン・大猪・帆走車・トロールの牽く力車・魔法の雲・筏といった 

 様々な乗り物を駆使し、最も多くの街を訪れた者が勝者となります。 

 旅の際には、同行する競争相手を上手く利用して移動ルートを確保することが勝利への秘訣です。 

 

 

  《《《《    ボボボボードードードード上上上上    》》》》    

・〔〔〔〔長靴駒長靴駒長靴駒長靴駒〕〕〕〕        … 各プレイヤー1 個ずつ、すべて王都「Elvenhold」に置く 

・〔〔〔〔円柱駒円柱駒円柱駒円柱駒〕〕〕〕        … 王都以外の全ての都市に各プレイヤー1 個ずつ配置 

・〔〔〔〔ラウンドラウンドラウンドラウンド表示表示表示表示カードカードカードカード〕〕〕〕    … 数字[1]を上にして順番に[4]までを山札にしてボード右上に置く 

・〔〔〔〔乗物乗物乗物乗物タイルタイルタイルタイル（（（（48484848 枚枚枚枚）〕）〕）〕）〕    … よく混ぜてボード脇に置き、5 枚を表にしておく 

・〔〔〔〔チケットカードチケットカードチケットカードチケットカード（（（（72727272 枚枚枚枚）〕）〕）〕）〕… よく切って山札にし、ボード脇に置く 

 

 

  《《《《    各各各各プレイヤープレイヤープレイヤープレイヤーにににに配配配配られるものられるものられるものられるもの    》》》》・・・・    

・〔〔〔〔一覧一覧一覧一覧カードカードカードカード〕〕〕〕    … 参照用 （その地形を進むのに必要な〔チケットカード〕の種類と枚数の表） 

・〔〔〔〔障害物障害物障害物障害物タイルタイルタイルタイル〕〕〕〕    … 各プレイヤー1 枚ずつ 

・〔〔〔〔チケットカードチケットカードチケットカードチケットカード〕〕〕〕    … 各プレイヤー8 枚ずつ山札から引く 

 ―――――――――――――――――――――――――――――――――――――――――――――――-- 

 

 

 《《《《    手番手番手番手番    》》》》    

・適当な方法でスタートプレイヤーを決め、〔スタートプレイヤーマーカー〕を渡す 

 

 

 《《《《    ラウンドラウンドラウンドラウンド    》》》》    

・1 ラウンドは以下のフェイズに分かれる； 

ⅠⅠⅠⅠ））））    〔〔〔〔チケットチケットチケットチケットカードカードカードカード〕〕〕〕補充補充補充補充フェイズフェイズフェイズフェイズ))))    

ⅡⅡⅡⅡ))))    〔〔〔〔乗物乗物乗物乗物タイルタイルタイルタイル補充補充補充補充〕〕〕〕フェイズフェイズフェイズフェイズ    

ⅢⅢⅢⅢ))))    移動移動移動移動ルートルートルートルート設定設定設定設定フェイズフェイズフェイズフェイズ    

ⅣⅣⅣⅣ））））    移動移動移動移動フェイズフェイズフェイズフェイズ    

ⅤⅤⅤⅤ））））    ラウンドラウンドラウンドラウンド終了終了終了終了フェイズフェイズフェイズフェイズ    

 

 

  《《《《    ゲームゲームゲームゲームのののの終了終了終了終了    》》》》    

・第4 ラウンド終了でゲーム終了 

・最も多く〔円柱駒〕を集めているプレイヤーの勝利！ 

 

 

 

 

 

 

 バリアントバリアントバリアントバリアント    ルールルールルールルール    

↓・ゲーム開始時に〔目的地カード〕を各プレイヤーに 1 枚ずつ配る（〔目的地カード〕は他人に見せない） 

↓・ゲーム手順に変更無し 

↓・ゲーム終了時に〔長靴駒〕から〔目的地〕までの距離（最短距離、街道何本分か）を数え、集めた〔円柱駒〕から、距離ぶんの個数を引く 

  （目的地でゲームを終了した場合、－0 個。目的地の隣の都市でゲームを終了した場合－1 個…といった具合） 

 

 

ゲームゲームゲームゲームのののの流流流流れれれれ    

(1)(1)(1)(1)〔〔〔〔乗物乗物乗物乗物タイルタイルタイルタイル〕〕〕〕をををを集集集集めるめるめるめる    

プランにできるだけ沿うようタイルを集める 

 ↓ 

(2)(2)(2)(2)移動移動移動移動ルートルートルートルートをををを設定設定設定設定    

・〔乗物タイル〕をボードの道上に置く 

 ！ 他人のタイルも利用する事が大事 ！ 

・〔障害物タイル〕を使っても良い 

 ↓ 

(3)(3)(3)(3)〔〔〔〔チケットチケットチケットチケット〕〕〕〕をををを使使使使ってってってって〔〔〔〔長靴駒長靴駒長靴駒長靴駒〕〕〕〕をををを移動移動移動移動    

・都市に着いたら自分の色の〔円柱駒〕を取る 

 →〔円柱駒〕を多く集めた者の勝利！ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

※ 各フェイズとも手番はスタートプレイヤーから時計回り 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

check!check!check!check! 同点の場合、手札に残った〔チケットカード〕の 

     多い方の勝利 



 《《《《    ラウンドラウンドラウンドラウンド手順詳細手順詳細手順詳細手順詳細    》》》》    

ⅠⅠⅠⅠ))))    〔〔〔〔チケットチケットチケットチケットカードカードカードカード〕〕〕〕補充補充補充補充フェイズフェイズフェイズフェイズ    

↓・各プレイヤーの〔チケットカード〕が 8 枚になるように山札から補充 

 

ⅡⅡⅡⅡ))))        〔〔〔〔乗物乗物乗物乗物タイルタイルタイルタイル〕〕〕〕補充補充補充補充フェイズフェイズフェイズフェイズ    

・ひとつひとつを、スタートプレイヤーから時計回りに順番に行う 

↓・伏せられた〔乗物タイル〕の山から 1 枚引き、確認後自分の前に伏せた状態で置く 

↓・〔乗物タイル〕を引き、自分の前に表状態で置く 

 ＊ 5 枚の表タイルから選んでも、タイル山から取っても、どちらでもよい 

   表タイルから取った場合、表タイルが 5 枚になるように補充 

↓・表状態のタイルが各自の手元に 3 枚になるまで取る 

 

ⅢⅢⅢⅢ))))    移動移動移動移動ルートルートルートルート設定設定設定設定フェイズフェイズフェイズフェイズ    

↓・手番で「手持ちのタイルを 1 枚配置」か「パス」を選択 

▼▼▼▼「「「「手持手持手持手持ちのちのちのちのタイルタイルタイルタイルをををを 1111 枚設置枚設置枚設置枚設置」」」」をををを選択選択選択選択；；；；    

 「〔乗物タイル〕を配置」を選択； ボード上の“街道”に 1 枚〔乗物タイル〕を置く 

  ＊ 地形的に利用可能（移動可能）な乗物であること 

  ＊ 1 つの“街道”には 1 つまでしか〔乗物タイル〕は置けない 

  ＊ 〔乗物タイル〕が配置して無い“街道”はフェイズⅣで移動できない 

 「〔障害物タイル〕を配置」を選択； 〔乗物タイル〕がある“街道”に〔障害物タイル〕を置く 

  ＊ 〔障害物タイル〕は 1 つの“街道”に 1 つまで 

  ＊ 障害物のあるルートでは、対応するチケットが 1 枚余分に必要になる 

▼▼▼▼「「「「パスパスパスパス」」」」をををを選択選択選択選択    

 その手番を飛ばし次のプレイヤーの手番へ 

  ＊ 一度「パス」しても、再び手番が回ってきたら選択を再度行う 

 

ⅣⅣⅣⅣ))))    移動移動移動移動フェイズフェイズフェイズフェイズ    

↓・“街道”に置かれた〔乗物タイル〕と同じ〔チケット〕を、移動コストぶん消費して自分の〔長靴駒〕を移動 

↓・訪れた都市の〔（自分の色の）円柱駒〕を取り手元に置く 

↓・〔チケット〕が支払える限り、手番内で連続して移動してもよい 

↓・移動を止めたい時点で移動の終了を宣言し、手番を終了する 

 

ⅤⅤⅤⅤ))))    ラウンドラウンドラウンドラウンド終了終了終了終了フェイズフェイズフェイズフェイズ    

↓・〔ラウンド表示カード〕を次の数字にし、〔スタートプレイヤーカード〕を左隣のプレイヤーに移動 

↓・ボード上の〔乗物タイル〕を全て除去し裏タイルの山に戻し混ぜる 

↓・手持ちの〔乗物タイル〕を、1 枚だけ残し、残りを全てタイル山へ戻し混ぜる 

 

 

特殊特殊特殊特殊なななな移動移動移動移動    

河の移動 

・河の移動には〔乗物タイル〕は必要無し 

・下流へ（矢印方向へ）移動する場合〔《筏》チケット〕1 枚、上流へ移動する場合〔《筏》チケット〕2 枚消費 

 

湖の移動 

・湖の移動には〔乗物タイル〕は必要無し 

・湖の移動ルートは湖上の白破線で示される 

・湖の移動は〔《筏》チケット〕2 枚消費 

 

キャラバン 

・〔乗物タイル〕に対応する〔チケット〕が無い場合、任意の〔チケット〕3 枚（異種類可）を代わりに消費する 

 ことで移動可能 

・“キャラバン”は〔乗物タイル〕に対して行うものなので河・湖では不可 

 ただし“キャラバン”のカードに〔《筏》チケット〕を含んでも構わない 

 

※ 第1ラウンドは皆〔チケット〕が8枚になっ 

  ているのでフェイズⅠは飛ばす 

 

 

・全員が『伏せタイル』を1枚取ったら次へ 

check!check!check!check!    前のラウンド終了時に『伏せタイル』 

    を残してあっても必ず1枚補充 

ccccheck!heck!heck!heck! 前のラウンド終了時に『表タイル』を残し 

    た場合、ここでは2枚しか補充できない 

※ 全員タイル補充終了でフェイズⅡ終了 

 

 

check!check!check!check!    配置されたタイルは誰が配置したかに関 

    わらず誰でも移動ルートとして利用可能 

check!check!check!check!    河・湖は“街道”ではない 

 

 

check!check!check!check!    〔障害物タイル〕を配置したプレイヤーも 

    障害の効果を受ける 

 

 

※ 全員「パス」でフェイズⅢ終了 

 

 

check!check!check!check!    〔チケット〕にも移動コストは表記してあ 

    る（アイコン×2は2枚消費ということ） 

 

 

※ 全員1回ずつの手番終了でフェイズⅣ終了 

 

 

※ 〔障害物タイル〕は使用後ゲームから除外 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

check!check!check!check!    移動コストは無視 

check!check!check!check!    障害物のある“街道”で“キャラバン”を 

    行う場合、「任意の3枚→任意の4枚」 

    となる 

 


