
[[[[ウサギウサギウサギウサギととととハリネズミハリネズミハリネズミハリネズミ]]]]プレイエイドプレイエイドプレイエイドプレイエイド    
 

        《《《《    目的目的目的目的    》》》》    

ウサギたちのレースゲームです。ウサギが前に進むためにはニンジンパワーが必要です。 

ニンジンパワーは一気に進もうとすると加速度的に必要となります。 

途中で休んだり戻ったりしてニンジンを補給しなくてはなりません。 

ゴールする際にも、ニンジンを余らせてはいけません。 

また、ゴール前までにレタスを 3 個食べていないとゴールできません。 

 

 ―――――――――――――――――――――――――――――――――― 

        《《《《    各各各各プレイヤープレイヤープレイヤープレイヤーにににに配配配配られるものられるものられるものられるもの    》》》》    

・ニンジンパニンジンパニンジンパニンジンパワーチャートワーチャートワーチャートワーチャート … 1 枚 

・ウサギウサギウサギウサギ駒駒駒駒 … 1 つ 

・レタスカードレタスカードレタスカードレタスカード … 3 枚 

・ニンジンニンジンニンジンニンジンカードカードカードカード … 65 ニンジン（5→2 枚、10・15・30→各1 枚） 

  ※ 4 人以上でプレイする場合は＋30 ニンジン 

 

        《《《《    ボードボードボードボード上上上上    》》》》    

・ゲームボードゲームボードゲームボードゲームボード … テーブル中央に配置 

・ニンジンカードニンジンカードニンジンカードニンジンカード … ボード上の対応する場所にそれぞれ配置（ニンジン銀行） 

・ウサギウサギウサギウサギ駒駒駒駒 … 各プレイヤーのウサギ駒をすべて「スタート」に置く 

・ダイスダイスダイスダイス … ボード脇に置いておく 

 ――――――――――――――――――――――――――――――――――――――――――――――――――----- 

 

  《《《《    手番手番手番手番    》》》》    

・スタートプレイヤーを決め、時計回りに手番を行う 

 

 

        《《《《    手番手番手番手番でのでのでのでのアクションアクションアクションアクション    》》》》    

↓・手番開始時の［順位マス］［レタスマス］効果 

（［順位マス］［レタスマス］で手番を開始した時のみ） 

↓・移動 ＞ 必ず移動すること 

   （［ニンジンマス］にいる場合のみ移動をパスできる） 

↓・［ウサギマス］の効果 ＞ ダイスを振って追加効果 

 

    移動移動移動移動        

a)a)a)a)    前方前方前方前方へのへのへのへの移動移動移動移動    

・ニンジンパワーチャートに移動に必要な本数が記載 

・他の駒が居るマスには止まれない 

・［ハリネズミマス］には前方移動では入れない 

 

b)b)b)b)    後方後方後方後方へのへのへのへの移動移動移動移動    

・直前の[ハリネズミマス]へ戻る 

・直前の［ハリネズミマス］が埋まっていた場合後方移動不可 

・｛ 戻った歩数 × 10 ｝本のニンジンを銀行から受け取る 

 

 

  《《《《    ゲームゲームゲームゲームのののの終了終了終了終了条件条件条件条件    》》》》    

・ゴールマスに到着することでゴール 

・ゴールする前にレタス 3 個を食べてあること 

・ゴールする際に手持ちの余ったニンジンが ｛ 順位 × 10 ｝本以下であること 

 

ゲームの流れ 

(1)(1)(1)(1)移動移動移動移動    

  ＊ニンジンを消費して前に進む 

  ＊［ハリネズミマス］に戻りニンジン獲得 

  ＊［ニンジンマス］でニンジンを獲得／破棄 

  ＊[ウサギマス]でダイスの追加効果に期待 

 ↓ 

(2)(2)(2)(2)［［［［レタスマスレタスマスレタスマスレタスマス］］］］ででででレタスレタスレタスレタスをををを消費消費消費消費    

  ↓ 

(3)(3)(3)(3)ゴールゴールゴールゴール    

   ＊レタスを 3 つ食べていないとダメ 

   ＊ニンジンが余っていてもだめ 

 

check! check! check! check! つまり、1 位でゴールするには 

        レタスレタスレタスレタスをををを 3333 個既個既個既個既にににに食食食食べてありべてありべてありべてあり、、、、    

        余余余余ったったったったニンジンニンジンニンジンニンジンがががが 10101010 本以下本以下本以下本以下    

   …であることが必要 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

check! check! check! check! ただし[ニンジンマス]で手番を開始した場合 

    のみ移動せず行動可能 

 

 

 

 

check!check!check!check! 必要なニンジン数は「 階差数列 」 

    X 歩進むためには、 

   ｛ 1+2+3+…+X ｝本のニンジンが必要 

 

check!check!check!check! ニンジンはいつでも両替可能 

 

check!check!check!check! 戻れない場合は進まなくてはならない 

 

 

 

 

 

check! check! check! check! ゴールへの歩数はちょうどであること 

 



 

    マスマスマスマスのののの説明説明説明説明        

［［［［順位順位順位順位マスマスマスマス］］］］    （（（（大大大大きくきくきくきく数字数字数字数字がががが書書書書いてあるいてあるいてあるいてあるマスマスマスマス））））    

・このマスで移動を終えた時には何も起こらない 

・このマスで手番を開始した時、 

    そのそのそのその時点時点時点時点でのでのでのでの駒駒駒駒のののの順位順位順位順位ととととマスマスマスマスのののの数字数字数字数字がががが一致一致一致一致    

 していた場合、｛ 順位 × 10 ｝本のニンジンを銀行から受け取る 

 

［［［［ニンジンマスニンジンマスニンジンマスニンジンマス］］］］    （（（（ニンジンニンジンニンジンニンジンがががが描描描描いてあるいてあるいてあるいてあるマスマスマスマス））））    

・このマスで移動を終えた時には何も起こらない 

・このマスで手番を開始した時、 

移動移動移動移動するかするかするかするか、、、、パスパスパスパスするかするかするかするか    

 を選択 

・パスした場合、「10 ニンジンを銀行から受け取る」か「10 ニンジンを捨てる」かを選択 

 

［［［［レタスマスレタスマスレタスマスレタスマス］］］］    （（（（レタスレタスレタスレタスがががが描描描描いてあるいてあるいてあるいてあるマスマスマスマス））））    

・このマスで移動を終えた時に駒を裏返しておく 

・このマスで手番を開始した時、駒を表にして 

レタスカードレタスカードレタスカードレタスカードをををを 1111 枚捨枚捨枚捨枚捨てててててててて    

その時点での順位×10 本のニンジンを銀行から受け取る 

 

［［［［ハリネズミマスハリネズミマスハリネズミマスハリネズミマス］］］］    （（（（ハリネズミハリネズミハリネズミハリネズミがががが描描描描いてあるいてあるいてあるいてあるマスマスマスマス））））    

・→ 「移動ルール b） 後方への移動」を参照 

 

［［［［ウサギマスウサギマスウサギマスウサギマス］］］］    （（（（ウサギウサギウサギウサギがががが描描描描いてあるいてあるいてあるいてあるマスマスマスマス））））    

・このマスで移動を終えた時にダイスを振って表に従いイベントを行う 

・その時点での順位とダイス目によってイベントを決定し、ただちにイベント内容を適用する 

 

【【【【出目出目出目出目】】】】    1位位位位 2位位位位 3位位位位 4位位位位 5位位位位 6位位位位 

【【【【1】】】】    1 回休み 

【【【【2】】】】    後ろの空いている[ニンジンマス]まで戻る 次の空いている[ニンジンマス]へ進む 

【【【【3】】】】    1 つ下の順位の駒の後ろのマス（空いてなければ更に後ろ）まで戻る 1 つ上の順位の駒の前のマス（空いてなければ更に前）へ進む 

【【【【4】】】】    ＋10／－10 ニンジン 直前の移動で消費したニンジンが戻ってくる ←【4】の効果全部 

【【【【5】】】】    ニンジン－1 このマスが[レタスマス]であるかのように次の自分の手番でレタスを食べる（次の自分の手番は移動不可） 

【【【【6】】】】    もう一度移動を行う 

註） 【2】…（前のニンジンマスに戻る） 後ろに[ニンジンマス]が無い[ウサギマス]で発生した場合は何も起こらない 

   【3】…この移動では[ハリネズミマス]に入ることはできない。移動後のマスの効果（[レタスマス][ウサギマス]）は発生する 

   【5】…（レタスを食べる） レタスを持っていない場合、単に 1 回休みとなる 

 

前方移動に必要なニンジン早見表 

移動歩数移動歩数移動歩数移動歩数    消費消費消費消費ニンジンニンジンニンジンニンジン    

1 1 

2 3 

3 6 

4 10 

5 15 

6 21 

7 28 

8 36 

9 45 

10 55 

 

 

 

 

check!check!check!check! 順位には既にゴールした駒を含む 

check!check!check!check! ニンジンは受け取りを拒否できない 

 

 

 

 

check!check!check!check! ゴール前でニンジンが余りそうな時、10 ニ 

      ンジンを捨てる事が必要になる 

ccccheck!heck!heck!heck! ［ニンジンマス］に居続けるのも可 

 

 

 

check!check!check!check! ［レタスマス］にはレタスを 1 つ以上持って 

      いないと入ることが出来ない 

     （イベントの移動でも、レタスが無い場合入る 

      ことはできない） 

check!check!check!check! レタスを食べた手番では移動は行わない 

 

 

 

 

 

check!check!check!check! 順位が高いほど悪いイベントが多く、 

      順位が低いほど良いイベントが多い 

移動歩数移動歩数移動歩数移動歩数    消費消費消費消費ニンジンニンジンニンジンニンジン    

11 66 

12 78 

13 91 

14 105 

15 120 

16 136 

17 153 

18 171 

19 190 

20 210 

 

移動歩数移動歩数移動歩数移動歩数    消費消費消費消費ニンジンニンジンニンジンニンジン    

21 231 

22 253 

23 276 

24 300 

25 325 

26 351 

27 378 

28 406 

29 435 

30 465 

 

移動歩数移動歩数移動歩数移動歩数    消費消費消費消費ニンジンニンジンニンジンニンジン    

31 496 

32 528 

33 561 

34 595 

35 630 

36 666 

37 703 

38 741 

39 780 

40 820 

 


