
[[[[ミシシッピーミシシッピーミシシッピーミシシッピー・・・・クイーンクイーンクイーンクイーン]]]]セッティングガイドセッティングガイドセッティングガイドセッティングガイド    

    

        《《《《    目的目的目的目的    》》》》    

プレイヤーはミシシッピー河を航行する蒸気船の船長。 

今年も『ミシシッピーの女王』の称号を獲得すべく、過酷な蒸気船レースが開催されます。 

限られた石炭を使い、先の見えない曲がりくねった河を駆け抜け、最も早くゴールした船の勝利です。 

ただし！ゴールまでに必ず乗客2 人をどこかで拾って乗せなくてはなりません。 

蒸気船は簡単に加速・減速が効きませんし、咄嗟の方向転換も上手くできません。 

ですからやたらとスピードを出せばいいというものではありませんし、それに乗客を乗せる時には 

速度を落さねばなりません。 

どこで乗客を乗せるかという駆け引きと、先行か後半追い上げるかの選択が勝敗の明暗を分けます。 

 

 

        《《《《    テーブルテーブルテーブルテーブル中央中央中央中央    》》》》・・・・    

・〔スタートタイル〕と〔ゴールタイル〕を除き、残りの〔河川タイル〕を裏返しよくシャッフルしておく 

・〔スタートタイル〕をテーブル端に置く 

・〔方向サイコロ〕1 個、〔乗客〕16 個、〔ゴールタイル〕、〔河川タイル〕の山をそれぞれ脇に置いておく 

 

 

        《《《《    各各各各プレイヤープレイヤープレイヤープレイヤーにににに配配配配られるものられるものられるものられるもの    》》》》・・・・    

・〔〔〔〔蒸気船蒸気船蒸気船蒸気船〕〕〕〕        … 各プレイヤー1 個ずつ、先が尖っているほうが船首 

・〔〔〔〔外輪外輪外輪外輪（（（（赤赤赤赤／／／／速度速度速度速度）〕）〕）〕）〕    … 各プレイヤー1 個ずつ、〔蒸気船〕の左に「1」を上にしてセット 

・〔〔〔〔外輪外輪外輪外輪（（（（黒黒黒黒／／／／石炭石炭石炭石炭）〕）〕）〕）〕    … 各プレイヤー1 個ずつ、〔蒸気船〕の右に「6」を上にしてセット 

 

 

1＞〔蒸気船〕に〔外輪〕をセットしたら、適当な方法でスタート順を決め、 

  その順番通りに〔スタートタイル〕の「1」～「5」（4 人なら「1」～「4」） 

  に自分の〔蒸気船〕を（船首を任意の方向に向けて）置く 

 

 

2＞スタート配置が終わったら、〔河川タイル〕を 1 枚表にし、〔スタートタイル〕の“直進方向”に繋げる 

 

 

！＞〔河川タイル〕に“停船所”があった場合、〔乗客〕を配置する 

  3 人プレイ→常に〔乗客〕1 人 

  4 人プレイ→赤屋根の“停船所”には〔乗客〕1 人、茶屋根の“停船所”には〔乗客〕2 人 

  5 人プレイ→常に〔乗客〕2 人 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ゲームゲームゲームゲームのののの流流流流れれれれ    

(1)(1)(1)(1)〔〔〔〔蒸気船蒸気船蒸気船蒸気船〕〕〕〕をををを進進進進めるめるめるめる    

速度と石炭の量に注意 

 ↓ 

(2)(2)(2)(2)途中途中途中途中でででで〔〔〔〔乗客乗客乗客乗客〕〕〕〕2222 人人人人をををを拾拾拾拾うううう    

        〔乗客〕2 人を乗せてないとゴールできない 

 ↓ 

(3)(3)(3)(3)ゴールゴールゴールゴール目指目指目指目指してまっしぐらしてまっしぐらしてまっしぐらしてまっしぐら    

〔乗客〕2 人を乗せたらあとは飛ばすダケ！ 

 

 

 

 

 

 



「「「「ミシシッピーミシシッピーミシシッピーミシシッピー・・・・クイーンクイーンクイーンクイーン」」」」プレイエイドプレイエイドプレイエイドプレイエイド    
 

  《《《《    〔〔〔〔蒸気船蒸気船蒸気船蒸気船〕〕〕〕のののの移動移動移動移動にににに関関関関するするするする原則原則原則原則    》》》》    

 

赤赤赤赤いいいい外輪外輪外輪外輪がががが現在現在現在現在のののの『『『『速度速度速度速度』、』、』、』、黒黒黒黒いいいい外輪外輪外輪外輪がががが『『『『石炭石炭石炭石炭』』』』のののの残量残量残量残量を意味する 

    

■〔蒸気船〕は、移動開始前に『速度』に＋1～－1 できる（任意） 

 速度変更時は〔外輪（赤）〕を回して変更後の数字を表示すること 

  ↓ 

■『速度』を決定したら移動開始 

  ↓ 

■〔蒸気船〕は『速度』の値に等しいヘクス数を進まなければならない 

  ↓ 

■1 回だけ 60°旋回が可能 

 

※ 〔河川タイル〕上の“陸地”に侵入したり、〔河川タイル〕からはみ出した場合、座礁となり脱落 

 

 

 

 

 

 

 

 

    手番手番手番手番（（（（移動移動移動移動のののの順番順番順番順番））））        

・“前”にいる〔蒸気船〕から先に手番を行う 

・“前”は「〔河川タイル〕の繋ぎ目（前方）に平行な線」を基準にして測る （下図参照） 

・どちらも同じ“前”位置の場合、『速度』の速いほうが先に手番を行う 

・『速度』も同じなら、『石炭』の残量の多いほうが先に手番を行う 

・『石炭』も同じなら、右側のほうが先に手番を行う 

※ 全員が手番を終了したら、再び“前”から順番に手番を行う。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

※※※※    『『『『石炭石炭石炭石炭』』』』をををを消費消費消費消費するとするとするとすると以下以下以下以下のののの操船操船操船操船がががが可能可能可能可能になるになるになるになる    

check!check!check!check! 『石炭』を消費する毎に〔外輪（黒）〕を回し残数を 

     減らすこと 

 

→ 『石炭』1 消費毎に、さらに『速度』±1 できる 

 

 

 

 

check!check!check!check! 途中で移動を止めることはできない 

 

→ 『石炭』1 消費毎に、1 回ずつ追加の 60°旋回が可能 

 

 

 

 

check!check!check!check! 1 回の手番での『石炭』消費量に制限は無い 

     ただし『石炭』の補充は無いので管理に注意 

 

 

 

 

 

 

！）スタート時はスタート位置の数字に従い手番を行う 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

←「定規」が「〔河川タイル〕の繋ぎ目に平 

 行な線」を表している 

例） 前の手番で『速度：「3」』『石炭：「2」』で移動を終了した。 

   手番が来たら、まず『速度』を決定 →  『石炭』1 消費で『速度』を「5」に上げることにする。 

   （『速度』「3」→「4」はタダでできる） 

   〔蒸気船〕は 3 ヘクス進み、60°方向を変え、さらに 2 ヘクス進んで移動を終了。 

   この手番は『速度：「5」』『石炭：「1」』の状態で終了となる。 

例） 

 

1＞ 一番先の〔河川タイル〕に居る①が最初に手番を行う 

2＞ ③が前に居るように見えるが、「〔河川タイル〕の繋ぎ目に平行な線」を基準に見ると②も③も同じ位置 

   ②と③は『速度』『石炭』も同じだったため、右側に居る②が二番手、③が三番手で手番を行う 

4＞ ④と⑤では、④の方が先の〔河川タイル〕に居るため、④が四番手、⑤が一番最後に手番を行う 



 

 

移動移動移動移動ののののルールルールルールルール①①①①：：：：    〔〔〔〔乗客乗客乗客乗客〕〕〕〕をををを乗乗乗乗せるせるせるせる            

・“停船所”前の桟橋の描かれているヘクスに、『速度：「1」』で〔蒸気船〕が侵入した場合、 

 移動終了時に〔乗客〕を 1 人乗せることができる 

・1 つの“停船所”で同じ〔蒸気船〕が 2 人目の〔乗客〕を乗せることは禁止 

 

 

移動移動移動移動ののののルールルールルールルール②②②②：：：：    他他他他のののの〔〔〔〔蒸気蒸気蒸気蒸気船船船船〕〕〕〕をををを押押押押しししし退退退退けるけるけるける        

・他の〔蒸気船〕が居るヘクスに侵入しようとする場合、移動力を 1 余分に消費する 

 （移動するヘクス数が『速度』より 1 少なくなる） 

・押し退けられた〔蒸気船（退）〕を、 

  a； 押し退けた〔蒸気船（押）〕がこの手番で通ってきた航路 

  b； 〔蒸気船（退）〕が今の手番で通ってきた航路 

 …以外の隣接するヘクスに移動し、〔蒸気船（押）〕を〔蒸気船（退）〕の居たヘクスに侵入させる 

 （まだ移動力が残っていれば続いて移動を行う） 

・〔蒸気船（退）〕のプレイヤーは、〔蒸気船（退）〕の船首を任意の方向に向ける 

・移動力が充分であれば、1 回の手番で 2 隻以上を押し退けることも可能 

 

 

移動移動移動移動ののののルールルールルールルール③③③③：：：：    河河河河のののの流流流流れれれれ                

・一番前の〔河川タイル〕で移動を終了した場合、そのプレイヤーは〔方向サイコロ〕を振って 

 次の〔河川タイル〕の繋がる方向を決定 

・裏向きの〔河川タイル〕の山から 1 枚取り、決定方向に河を繋げる 

・新しい〔河川タイル〕に“停船所”があったら〔乗客〕を配置する 

        3333 人人人人プレイプレイプレイプレイ→→→→    常常常常にににに〔〔〔〔乗客乗客乗客乗客〕〕〕〕1111 人人人人    

        4444 人人人人プレイプレイプレイプレイ→→→→    赤屋根赤屋根赤屋根赤屋根のののの““““停船所停船所停船所停船所””””にはにはにはには〔〔〔〔乗客乗客乗客乗客〕〕〕〕1111 人人人人、、、、茶屋根茶屋根茶屋根茶屋根のののの““““停船所停船所停船所停船所””””にはにはにはには〔〔〔〔乗客乗客乗客乗客〕〕〕〕2222 人人人人    

        5555 人人人人プレイプレイプレイプレイ→→→→    常常常常にににに〔〔〔〔乗客乗客乗客乗客〕〕〕〕2222 人人人人    

・最後の〔河川タイル〕が繋げられたら、続けて〔方向サイコロ〕を振り〔ゴールタイル〕も河の先に繋げる 

 

 

移動移動移動移動ののののルールルールルールルール④④④④：：：：    ゴールゴールゴールゴール                

・ゴールするためには〔乗客〕2 人を乗せている必要がある 

・〔ゴールタイル〕の桟橋の描かれているヘクスに『速度：「1」』で〔蒸気船〕が侵入した場合、 

 移動終了と同時にゴールインとなる 

・ゴールインした〔蒸気船〕は〔ゴールタイル〕上の“順位マス”に 1 位から順番に置く 

 

 

 

 

TipsTipsTipsTips    

 

●〔乗客〕数は充分なゆとりがあります。早い段階で乗客を乗せておくのも大事ですが、さっさと見切りをつけるのも同様に大事です。 

●『石炭』の管理は重要です。序盤で使い切ってしまうと終盤「ブレーキが利かない」「転回できない」で座礁することもあります。 

●序盤で 1 人目の〔乗客〕を拾えたら先行逃切りが可能です。 

 ただし、先行逃切りは河の流れが見えないので常にブレーキ用の『石炭』の確保が課題になります。 

●中盤（〔河川タイル〕7 枚目くらい）までに〔乗客〕2 人とも拾ってないと 1 位の目はありません。 

●後半追い上げ型は、河の流れが見えることを最大限利用して、最短・最大効率の航路を進むべきです。 

 〔乗客〕を拾うのも、効率良く速度管理をした上で計算通りに行う必要があります。 

 

 

 

 

check!check!check!check!    既に 2 人乗せている場合は乗せられない 

check!check!check!check!    『速度：「1」』の〔蒸気船〕が「押し退けられて」桟橋 

     前に「侵入」した場合でも、即座に〔乗客〕を乗せる 

     （禁止事項に抵触して居ない場合に限る） 

 

 

check!check!check!check!    残り移動力1 の状態で他の〔蒸気船〕が居るヘ 

     クスには侵入不可 

 

check!check!check!check!    押し退け先が無い場合、押し退けできない 

 

 

 

 

 

 

 

 

check!check!check!check!    河が 1 周する（〔河川タイル〕とぶつかる）場合、 

     振り直し 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

check!check!check!check!    『速度：「1」』の〔蒸気船〕が「押し退けられて」桟橋 

     前に「侵入」した場合もゴールインとなる 

 


