
[[[[操操操操りりりり人形人形人形人形]]]]    セッティングガイドセッティングガイドセッティングガイドセッティングガイド    

 

《《《《各各各各プレイヤープレイヤープレイヤープレイヤーにににに配配配配られるものられるものられるものられるもの》》》》    

・コインコインコインコイン …    2つ 

・建物建物建物建物カードカードカードカード（（（（以下以下以下以下、〔、〔、〔、〔建物建物建物建物〕）〕）〕）〕） …  4枚 

・王冠王冠王冠王冠カードカードカードカード（（（（以下以下以下以下、〔、〔、〔、〔王冠王冠王冠王冠〕）〕）〕）〕） …  スタートプレイヤーが持つ 

・キャラクターカードキャラクターカードキャラクターカードキャラクターカード（（（（以下以下以下以下、〔、〔、〔、〔キャラキャラキャラキャラ〕）〕）〕）〕） … スタートプレイヤーが8枚全て持つ ＊3人プレイ時は【暗殺者】を取り除く 

 

《《《《テーブルテーブルテーブルテーブル中央中央中央中央》》》》    

・建物建物建物建物カードカードカードカード …    シャッフルして山札にする 

・コインコインコインコイン …    ひとまとめにして置いておく 

 

《《《《ゲームゲームゲームゲームのののの目的目的目的目的》》》》    

とある王国。王、魔法使い、伝道師、商人、建築家、傭兵、そして泥棒や暗殺者。王国の中で彼らはそれぞれの役目をまっとうに果しているように見えます。 

しかし、実は彼らは、王国を裏で操る貴族達に利用され、操られているのです。プレイヤーは王国を裏で操る黒幕となり、自らの利益の為にキャラクター達

を操ります。そして自分の都市に、早く8 つの建物を建てる事を目指します。ただし、早く建てる事はもちろん、価値の高い建物を建てる事も必要です。 

 

 

《《《《ゲームゲームゲームゲームのののの終了終了終了終了》》》》    

・誰かが〈建物〉を 8 つ（以上）配置したら、そのラウンド終了時にゲーム終了 

 

《《《《得点計算得点計算得点計算得点計算とととと勝者勝者勝者勝者》》》》    

？〈？〈？〈？〈建物建物建物建物〉〉〉〉    

 配置されている〈建物〉のポイント（＝コスト）の合計値 

？？？？色色色色    

 赤・青・黄・緑・紫の５色の〈建物〉が配置されていれば+3 点 

？？？？勝利条件到達勝利条件到達勝利条件到達勝利条件到達    

 8 つの建物を配置できたプレイヤーに＋2 点 

 一番早く 8 つの建物を配置したプレイヤーに更に＋2 点 

＝以上の合計点の最も高いプレイヤーの勝利（同点なら、〈建物〉の合計点の高い方） 

＊余った〔コイン〕〔建物（手札）〕はポイントにならないので注意 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



[[[[操操操操りりりり人形人形人形人形]]]]プレイエイドプレイエイドプレイエイドプレイエイド    

 《《《《手手手手順順順順》》》》    

＊ゲーム開始前は適当な方法でスタートプレイヤーを決定し、〔王冠〕を渡しておく 

＊ゲーム開始後は【④王】のプレイヤーがスタートプレイヤーとなり、〔王冠〕を受け取る 

＊【④王】の手番が無かった（誰も【④王】を取らなかった）場合、スタートプレイヤーは変更無し 

 

↓↓↓↓1111））））スタートプレイヤースタートプレイヤースタートプレイヤースタートプレイヤーののののキャラクターキャラクターキャラクターキャラクター選択選択選択選択 

1-1） スタートプレイヤーは、〔キャラ〕8枚から無作為に1枚を選び裏向きに中央に置く 

1-2） 以下の枚数を無作為に選び、表向きに中央に置く 

 

 

 

 

 

 

1-3） スタートプレイヤーは、残りの〔キャラ〕を見て、１枚を選び手元に裏向きにして置く 

1-4） スタートプレイヤーの左隣のプレイヤーに残りの〔キャラ〕全てを渡す 

 

↓↓↓↓2222））））他他他他プレイヤープレイヤープレイヤープレイヤーののののキャラクターキャラクターキャラクターキャラクター選択選択選択選択 

2-1） スタートプレイヤーの左隣から順番に時計回りにキャラクター選択を行う 

2-2） 手番プレイヤーは、渡された〔キャラ〕の中から1枚を選んで手元に裏向きに置き、 

 残りの〔キャラ〕全てを左隣のプレイヤーに渡す 

2-3） 最後のプレイヤー（スタートプレイヤーの右隣）の〔キャラ〕選択後、余った〔キャラ〕は、 

 裏向きにして、1-1のカード同様、中央に置く 

 

↓↓↓↓3333））））コールコールコールコール＆＆＆＆アクションアクションアクションアクション 

3-1） スタートプレイヤーが【①暗殺者】から数字の順に呼び出す 

 呼ばれた〔キャラ〕を選択したプレイヤーは〔キャラ〕を表にしてアクションを行う 

3-2） 【⑧傭兵】までアクションが終わったら〔キャラ〕を回収し、1）へ戻る 

 

→ スタートプレイヤーを【④王】を選択したプレイヤーに変更し、次のラウンドへ（以下繰り返し） 

 

 

 

《《《《アクションアクションアクションアクション》》》》    

● 呼ばれたら、（暗殺されていない限り）〔キャラ〕を公開し、アクションを行う 

↓↓↓↓・・・・基本行動基本行動基本行動基本行動＞＞＞＞２択 ； a)〔コイン〕を2つ受け取る 

 b）〔建物〕山札の上から２枚を見て、１枚を手札に、１枚を捨札にする 

 

↓↓↓↓・・・・建築行動建築行動建築行動建築行動＞＞＞＞  手札の〔建物〕１枚を、コストを払って手元に配置 

 

－－－－・・・・特殊行動特殊行動特殊行動特殊行動＞＞＞＞〔キャラ〕の特殊能力 

   〔キャラ〕の特殊能力は、手番中であれば、任意のタイミングで１回のみ使用可能 

   複数の能力を持つ場合、それぞれ違うタイミングに使用可能 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

プレイプレイプレイプレイ人数人数人数人数    表向表向表向表向きのきのきのきの〔〔〔〔キャラキャラキャラキャラ〕〕〕〕枚数枚数枚数枚数    

3-4 

5 

6-7 

２ 

１ 

０ 

 

 

 

 

 

 

・3人プレイ時は【①暗殺者】無しの7枚 

 

＊ 表向きになったカードに【④王】があった場合、 

 【④王】を戻してまたシャッフルし、【④王】以外の 

  カードが表向きになるようにする 

 

 

 

check!check!check!check! 選択内容は秘密にすること 

 

 

 

 

check!check!check!check! 7人プレイ時は、最後のプレイヤーには1枚 

    しか回ってこない。 

    この時、最後のプレイヤーは1-1のカードを 

    手札に加え、その2枚から1枚を選び、余った 

    1枚をテーブル中央に裏向きに置く 

 

 

check!check!check!check! 選ばれていなかったり、暗殺されていて返事の 

    無い〔キャラ〕は飛ばす 

 

 

 

 

 

 

 

 

check!check!check!check! 捨札は表向き 

 

check!check!check!check! コストは左上の金貨マーク（勝利点も兼ねる） 

    銀貨マークはコストに含まれないが勝利点と 

    しては扱う 

 

 



〔キャラ〕の特殊能力一覧 

①①①①暗殺者暗殺者暗殺者暗殺者    MeuchelerMeuchelerMeuchelerMeucheler    

・暗殺する〔キャラ〕を宣言する 

 宣言された〔キャラ〕のプレイヤーの手番は行われない 

②②②②泥棒泥棒泥棒泥棒    DiebDiebDiebDieb    

・盗む対象の〔キャラ〕を宣言する 

 宣言された〔キャラ〕の手番開始時に、そのプレイヤーの〔コイン〕をすべて奪う 

③③③③魔法使魔法使魔法使魔法使いいいい    MagierMagierMagierMagier    

・＞２択 a）自分の手札全部と、他プレイヤーの手札全部を強制交換 

 b）自分の手札からＸ枚捨て、Ｘ枚を〔建物〕山札から引く（Ｘは任意の自然数） 

④④④④王王王王    KonigKonigKonigKonig    

・自分の場に建築してある〈黄色の建物〉1つにつきコイン１枚を獲得 

・次のスタートプレイヤーになる（〔王冠〕を受け取る） 

⑤⑤⑤⑤伝道師伝道師伝道師伝道師    PredigerPredigerPredigerPrediger    

・自分の場に建築してある〈青色の建物〉1つにつきコイン１枚を獲得 

・【⑧傭兵】によって〈建物〉を壊されない 

⑥⑥⑥⑥商人商人商人商人    HandlerHandlerHandlerHandler    

・自分の場に建築してある〈緑色の建物〉1つにつきコイン１枚を獲得 

・〔コイン〕１枚を獲得 

⑦⑦⑦⑦建築家建築家建築家建築家    BaumeisterBaumeisterBaumeisterBaumeister    

・〔建物〕山札から２枚引き手札に加える 

・「建築行動」で最大３枚まで〔建物〕を建築できる 

⑧⑧⑧⑧傭兵傭兵傭兵傭兵    SoldnerSoldnerSoldnerSoldner    

・自分の場に建築してある〈赤色の建物〉1つにつきコイン１枚を獲得 

・『コスト－1』を支払う事で、対象の〈建物〉1つを破壊できる 

 

  

 

紫の建物一覧 

 

ドラゴンドラゴンドラゴンドラゴンのののの守守守守りりりり    Drachenhort    

コスト 6 で建築可能、勝利点は 8。 

【⑧傭兵】が破壊するためには 7 コインが必要。 

 

研究所研究所研究所研究所    Laboratorium    

手札から〔建物〕カードを 1 枚捨てて、 

1 コインを獲得できる。 

 

大学大学大学大学    Universitat    

コスト 6 で建築可能、勝利点は 8。 

【⑧用兵】が破壊するためには 7 コイン

が必要。 

 

墓地墓地墓地墓地    Friedhof    

【⑧用兵】が建物を破壊した時、1 コイン

を支払うことで、その建物を手札に加え

ることができる。 

この能力は自分が【⑧傭兵】の時は使

えない。 

 

見張見張見張見張りりりり台台台台    Wehrturm    

この建物は【⑧傭兵】によって破壊されな

い。 

 

鍛冶屋鍛冶屋鍛冶屋鍛冶屋    Schmiede    

手番中1 回だけ、3 コインを支払って 

〔建物〕カードを 2 枚引くことができる。 

 

魔術学校魔術学校魔術学校魔術学校    Hexenschule    

あなたの手番中（最後の得点計算時を

除く）、この建物は任意の色の建物とし

て扱うことができる。 

（色付き建物による〔キャラ〕の収入能

力を使用する際に影響する） 

 

図書館図書館図書館図書館    Bibliothek    

手番の最初に〔建物〕カードを引いた場合、

（2枚引いて1枚捨てるのではなく）2枚とも

手札に加えることができる。 

 

天文台天文台天文台天文台    Sternwarte    

手番の最初に〔建物〕カードを引いた場

合、（2 枚引いて 1 枚捨てるのではなく）

3 枚引き、2 枚捨て 1 枚を手札に加える

ことができる。  

幽霊都市幽霊都市幽霊都市幽霊都市    Geisterstadt    

最後の得点計算の際、この建物は任意

の色の建物として扱うことができる。 

 

check!check!check!check! 【④王】を暗殺した場合、そのプレイヤー 

    の手番は飛ばされるが、スタートプレイ 

    ヤーは変更される 

 

 

 

check!check!check!check! 交換する手札が同じ枚数である必要はない 

    （自分の手札が０枚でも可） 

 

 

 

 

check!check!check!check! 【伝道師】の破壊妨害能力だけ、例外的に 

    手番以外でも有効となる 

 

 

 

 

 

 

check!check!check!check! 〈コスト1の建物〉は無料で破壊可 

check!!check!!check!!check!! 8つ〈建物〉を建築したプレイヤーの場に 

    ある〈建物〉は壊せない 


