
キャメロットキャメロットキャメロットキャメロットをををを覆覆覆覆うううう影影影影    セッティングガイドセッティングガイドセッティングガイドセッティングガイド    

～～～～    各各各各プレイヤープレイヤープレイヤープレイヤーにににに配配配配られるものられるものられるものられるもの    ～～～～    

■■■■    紋章紋章紋章紋章シートシートシートシート（（（（各各各各 1111枚枚枚枚））））  … 円卓の騎士のシート。無作為に1枚ずつ配る 

■■■■    生命力生命力生命力生命力ダイスダイスダイスダイス（（（（各各各各 1111個個個個））））  … 六面ダイス、騎士の色に対応。「4」の面を上にして、紋章シートの上に置く 

■■■■    騎士騎士騎士騎士ののののミニチュアミニチュアミニチュアミニチュア（（（（各各各各 1111個個個個））））  … 騎士の色に対応。メインボードの円卓の席に配置 

■■■■    マーリンマーリンマーリンマーリン（（（（各各各各 1111枚枚枚枚））））  … 白カードから抜き出して、各プレイヤーに1枚ずつ配る 

■■■■    白白白白カードカードカードカード（（（（各各各各 5555枚枚枚枚））））  … よく切ってから5枚ずつ配る。手札は常に非公開であること 

■■■■    陣営陣営陣営陣営カードカードカードカード（（（（各各各各 1111枚枚枚枚））））  … 8枚中1枚が裏切り者。各プレイヤーは密かに内容を見た後、伏せたまま紋章シートの下に置く 

            ！！！！！！！！注意注意注意注意！！！！！！！！    プレイプレイプレイプレイにににに慣慣慣慣れていないれていないれていないれていない場合場合場合場合はははは、、、、裏切裏切裏切裏切りりりり者者者者をををを抜抜抜抜いていていていてプレイプレイプレイプレイすることをおすることをおすることをおすることをお薦薦薦薦めしますめしますめしますめします                        

 

～～～～    テーブルテーブルテーブルテーブル上上上上    ～～～～    

■■■■    メインボードメインボードメインボードメインボード   … 円卓に騎士のミニチュアを配置、白カードと黒カードの山札を指定の位置に配置 

■■■■    聖杯聖杯聖杯聖杯クエストクエストクエストクエスト・・・・ボードボードボードボード  … 表（カードを置く面）にしてメインボード脇に配置。聖杯ミニチュアを指定の位置に配置 

■■■■    エクスカリバーエクスカリバーエクスカリバーエクスカリバークエストクエストクエストクエスト・・・・ボードボードボードボード … 表（湖の面）にしてメインボード脇に配置。エクスカリバーミニチュアを中央マスに配置 

■■■■    エキストラクエストエキストラクエストエキストラクエストエキストラクエスト・・・・ボードボードボードボード     … ラーンスロットの面を上にしてメインボード脇に配置。武具ミニチュアを指定の位置に配置 

■■■■    剣剣剣剣、、、、ピクトピクトピクトピクト人人人人、、、、サクソンサクソンサクソンサクソン人人人人、、、、攻城兵器攻城兵器攻城兵器攻城兵器 … 剣（16）、ピクト人（4）、サクソン人（4）、攻城兵器（12）を全てボード脇にストックしておく 

 

～～～～    ゲームゲームゲームゲームのののの開始開始開始開始    ～～～～    

ゲーム開始直後、全プレイヤーは手札から白カード1枚を表にして出し、話し合いの上でそれを再分配する（1人が複数枚獲得しても良い）。話し

合いが合意に至らなかった場合、無作為に1枚ずつ再分配される。 

アーサー王が居るならアーサー王のプレイヤー（居ないなら一番若輩者）がスタートプレイヤー。スタートプレイヤーから時計回りに手番を行う。 

 

～～～～    ゲームゲームゲームゲームのののの目的目的目的目的    ～～～～    

 プレイヤーは円卓の騎士となり、一致団結してキャメロット城に迫り来る悪を追い払うことを目的とします。ゲームに勝利するためには聖杯や

エクスカリバーなどの聖遺物を探すクエストを成功させることが鍵となるでしょう。クエストが終了すると円卓に剣が置かれます：成功なら白き

剣、失敗なら黒き剣です。剣の過半数が白であれば世界は悪の脅威から護られ、騎士達は勝利となります。 

 しかし、騎士の中に悪の誘惑に負けてしまい堕落した裏切り者が居る可能性もあります。裏切り者は、表では仲間を装いながら、密かに悪が勝

利するように画策します。騎士達が敗北となったら、悪と裏切り者は勝利となります。さぁ、世界はあなた方の手に委ねられたのです！ 

 

～～～～    ゲームゲームゲームゲームのののの終了終了終了終了    ～～～～    

以下の条件のいずれかに該当する状態になった場合、その瞬間に騎士たちは敗北（裏切り者は勝利）となる； 

aaaa））））キャメロットキャメロットキャメロットキャメロット城城城城をとりまくをとりまくをとりまくをとりまく攻城兵器攻城兵器攻城兵器攻城兵器がががが 12121212個個個個になるになるになるになる    

bbbb））））円卓円卓円卓円卓にににに 7777本以上本以上本以上本以上のののの黒黒黒黒きききき剣剣剣剣がががが置置置置かれるかれるかれるかれる    

cccc））））騎士騎士騎士騎士がががが全滅全滅全滅全滅するするするする    

円卓に12本以上の剣が置かれた時（もし戦闘やリアクションが発生するならその処理後）、ゲームは終了となる。この時、まだ裏切り者の正体が

明かされていないなら、裏切り者は正体を現して円卓上の白き剣2本を裏返して黒き剣にする。 

円卓上の白き剣が過半数なら騎士の勝利（裏切り者は敗北）となる。 

 

～～～～    プレイプレイプレイプレイ上上上上のののの規定規定規定規定（！（！（！（！重要重要重要重要！）！）！）！）    ～～～～    

ⅠⅠⅠⅠ））））    手札情報手札情報手札情報手札情報のののの漏洩禁止漏洩禁止漏洩禁止漏洩禁止        

手札の内容を喋ったり見せたりしてはいけません！“意図や”大まかな“程度”でなら許されます（「（手札に聖杯カードが多いから）私は聖杯ク

エストに挑戦したい」とか「このクエストの達成には誰かの助力が少し必要だ。来てくれないか？」など）が、カード内容や枚数などを特定され

るような情報は与えてはいけません。勿論、陣営カードについても同様に非公開です（「あいつが怪しいんじゃないか？」などの会話は許されます）。 

持っているカードを持っていないかのように誤魔化すなどのプレイは許されます（裏切り者であれば必要でしょう）が、不正は固く禁じます。 

ⅡⅡⅡⅡ））））    山札山札山札山札はははは白黒白黒白黒白黒同時同時同時同時にににに回復回復回復回復させるさせるさせるさせる    

ゲーム中白カードの山札が尽きた場合、捨て札の白カードをよく切って新たな白カードの山札にしますが、この時同時に黒カードの捨て札も黒カ

ードの山札に混ぜてよく切って新たな黒カードの山札にします（白黒が逆の場合も同じ）。 

ⅢⅢⅢⅢ））））    捨捨捨捨てててて札札札札はははは裏向裏向裏向裏向きききき    

捨て札にするカードは必ず裏向き（非公開）にして捨ててください。見せる必要が無いカードは見せないまま捨て札にしてください。 

ⅣⅣⅣⅣ））））    公開公開公開公開するするするする前前前前ににににシャッフルシャッフルシャッフルシャッフル    

[黒騎士][ラーンスロット／ドラゴン]のカードは裏向きに出すことができますが、クエストの成否判定の際に公開する場合、必ず一旦全て裏向きに

してよく切り、誰が何を出したのかわからないようにしてから表にしてください。 



キャメキャメキャメキャメロットロットロットロットをををを覆覆覆覆うううう影影影影    プレイエイドプレイエイドプレイエイドプレイエイド    

●●●●    手番手番手番手番でのでのでのでの行動行動行動行動    ●●●●    

①①①①悪悪悪悪のののの進行進行進行進行フェイズフェイズフェイズフェイズ    3333択択択択：：：：    

a）黒カードを1枚引き、効果を読み上げ適用する 

b）攻城兵器1つを攻城戦エリアに配置する 

c）自身の生命力を1点失う 

↓ 

②②②②英雄英雄英雄英雄的的的的行動行動行動行動フェイズフェイズフェイズフェイズ        5555択択択択：：：：    

d）クエストへ移動 

e）現在居るクエスト／城に関する行動を行う 

f）特殊白カードを1枚使用する 

g）自身の生命力を1点増やす 

h）騎士1人を告発し、その陣営カードを公開させる 

↓ 

次のプレイヤーの手番へ 

 

 

▼▼▼▼    自己犠牲自己犠牲自己犠牲自己犠牲    ▼▼▼▼    

英雄的行動フェイズで生命力を1点支払うことで、もう1回 

英雄的行動を行うことがでる 

自己犠牲は1手番に1回のみ可能 

ただし、同じ選択肢を続けて選ぶことはできない 

 

 

▼▼▼▼    [[[[マーリンマーリンマーリンマーリン]]]]でででで特殊特殊特殊特殊黒黒黒黒カードカードカードカードををををキャンセルキャンセルキャンセルキャンセルするするするする    ▼▼▼▼    

aで引かれたものが特殊黒カードだった場合、効果を読み上 

げた後、[マーリン]3枚でキャンセルすることができます。 

キャンセルしなかった場合、効果が適用されます。 

[マーリン]は1人の手札から出す必要はありません。 

 

 

▼▼▼▼    裏切裏切裏切裏切りりりり者者者者のののの行動行動行動行動    ▼▼▼▼    

告発により裏切り者であることがバレたら、生命ダイスを取り 

除いて紋章シートを裏返し、騎士のミニチュアをボードから取 

り除き、手札の白カードを全て捨て、持っている聖遺物 

（「ラーンスロットの武具」を除く）をゲームから取り除く。 

手番の内容は以下のように変更になる； 

①①①①（（（（悪悪悪悪のののの進行進行進行進行フェイズフェイズフェイズフェイズ    →→→→））））    騎士騎士騎士騎士のののの挑発挑発挑発挑発フェイズフェイズフェイズフェイズ：：：：    

任意の騎士を1人選び、その手札の白カード1枚を無作為に 

選んで捨て札にする 

②②②②（（（（英雄的行動英雄的行動英雄的行動英雄的行動フェイズフェイズフェイズフェイズ→→→→））））    悪悪悪悪のののの行動行動行動行動フェイズフェイズフェイズフェイズ：：：：    2222択択択択    

i）キャメロットに攻城兵器を1つ置く 

j）黒カードを1枚めくる 

 

 

▼▼▼▼    キャメロットキャメロットキャメロットキャメロット城城城城でのでのでのでの行動行動行動行動（（（（行動行動行動行動 eeee））））    ▼▼▼▼    

2択： 

k）白カードを2枚引く 

l）攻城兵器1つの破壊を試みる 

…これらはクエストとは見做さない 

 

← 選択肢から必ず1つを選択しなくてはならない  

a→ 「黒騎士」「ラーンスロット／ドラゴン」のカードは裏向きにして所定のクエスト 

   の位置にプレイ可能だが、その際はカードの戦闘力の数字を読み上げないこと 

a→ 特殊黒カードは、効果を読み上げた時、効果の適用前に「マーリン」3枚で効果 

   をキャンセルできる（後述） 

← 選択肢から必ず1つを選択しなくてはならない  

d→ 円卓から攻城戦エリアへの移動を除く（円卓と攻城戦エリアは1つの場所扱い） 

e→ 白カードをプレイする（捨て札にする）クエストの場合、1回で1枚まで可 

 

g→ 同一の白カード3枚を手札から捨てることで生命力＋1（最大6まで） 

h→ 『攻城兵器6つ』か『剣6本』が無い場合、この行動は取ることができない 

   各プレイヤーは1ゲーム中1回だけ可能。対象と同じ場所に居る必要は無い 

   告発対象者が裏切り者だった場合、円卓に白き剣を1つ加え、裏切り者は紋章 

   シートを裏返し、以後裏切り者の能力で行動する 

   告発対象者が裏切り者でなかった場合、円卓にある白き剣1つを裏返して黒き剣 

   にする（白き剣が無かった場合、ここの部分の効果は無視） 

 

 

 

 → 「同じ選択肢を続けて選べない」という原則は騎士の特殊能力にも適用される 

   特殊能力と自己犠牲をあわせて3回行動する場合でも、 

   同じ選択肢を含んではならない 

 

 → 一般黒カードをキャンセルすることはできない 

 

 → 一度効果が適用されてしまうと、後からマーリンによるキャンセルはできない 

！！！！！！！！    [[[[マーリンマーリンマーリンマーリン]]]]をををを募集募集募集募集するするするする場合場合場合場合のみのみのみのみ                                                                                            

                                    「「「「手札情報手札情報手札情報手札情報をををを話話話話してはならないしてはならないしてはならないしてはならない」」」」というというというという規定規定規定規定のののの例外例外例外例外とするとするとするとする                

 

 

 

 

 → 以後、裏切り者は影から世界を操るため生命点が減ることはない 

   また白カードを引くこともない 

 → 裏切り者も「ラーンスロットの武具」の効果を使ってよい 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

k→ 手札が12枚以上の時は引けない 

l→ 手札から任意の枚数の白カード[戦闘]をプレイし、8面ダイス1個を振る 

   出目が[戦闘]の数字の合計以上なら破壊に失敗…生命点－1 

   出目が[戦闘]の数字の合計未満なら破壊に成功…攻城兵器1つをキャメロット 

   から取り除く 



キャメロットキャメロットキャメロットキャメロットをををを覆覆覆覆うううう影影影影    クエストガイドクエストガイドクエストガイドクエストガイド・・・・1111    

 

    ピクトピクトピクトピクト戦争戦争戦争戦争／／／／サクソンサクソンサクソンサクソン戦争戦争戦争戦争    （（（（メインボードメインボードメインボードメインボード））））    

悪悪悪悪のののの進行進行進行進行フェイズフェイズフェイズフェイズ    

 黒カード[ピクト人][サクソン人][傭兵]により各戦争が進行する 

 どちらかにミニチュアが4つ置かれたらそのクエストは失敗 

英雄的行動英雄的行動英雄的行動英雄的行動フェイズフェイズフェイズフェイズ    

 白カード[戦闘]を1枚置く 

 [戦闘・1]から順番に[戦闘・5]までを置いたらクエスト成功 

クエストクエストクエストクエストのののの終了終了終了終了    

 成功か失敗となったらその戦争のミニチュアを全部取り除く 

 特典／罰則の適用後、騎士をすべて円卓に戻す 

 このクエストは成功／失敗しても再び発生する 

 

 

    黒騎士黒騎士黒騎士黒騎士とのとのとのとの馬上槍試合馬上槍試合馬上槍試合馬上槍試合    （（（（メインボードメインボードメインボードメインボード））））    

＊ このクエストは1人でしか挑戦できない（ソロクエスト）。ソロクエスト中にクエストを離れたら、その騎士が置いた白カードは全て捨て札（黒カードは残る） 

悪悪悪悪のののの進行進行進行進行フェイズフェイズフェイズフェイズ    

 黒カード[黒騎士]により進行する 

 4枚目が置かれた瞬間に黒カードと白カードの各合計を比べ、 

 黒の合計が大きい場合クエスト失敗 

英雄的行動英雄的行動英雄的行動英雄的行動フェイズフェイズフェイズフェイズ    

 白カード[戦闘]を1枚置く 

 [戦闘]は異なる数字の2ペア（計4枚）になるように出す 

 （例： ○[4][4][5][5] ×[3][3][3][3]） 

 4枚目が置かれた瞬間に黒カードと白カードの各合計を比べ、 

 白の合計が大きい場合クエスト成功 

クエストクエストクエストクエストのののの終了終了終了終了    

 勝利か敗北となったら出された白と黒のカードを全部捨て札にする 

 特典／罰則の適用後、騎士を円卓に戻す 

 このクエストは成功／失敗しても再び発生する 

 

 

    ラーンスロットラーンスロットラーンスロットラーンスロットのののの武具武具武具武具    （（（（エキストラクエストエキストラクエストエキストラクエストエキストラクエストボードボードボードボード））））    

＊ このクエストは1人でしか挑戦できない（ソロクエスト）。ソロクエスト中にクエストを離れたら、その騎士が置いた白カードは全て捨て札（黒カードは残る） 

悪悪悪悪のののの進行進行進行進行フェイズフェイズフェイズフェイズ    

 黒カード[ラーンスロット／ドラゴン]により進行する 

 （ラーンスロットの数字を使用する） 

 5枚目が置かれた瞬間に黒カードと白カードの各合計を比べ、 

 黒の合計が大きい場合クエスト失敗 

英雄的行動英雄的行動英雄的行動英雄的行動フェイズフェイズフェイズフェイズ    

 白カード[戦闘]を1枚置く 

 [戦闘]は2種類の数字で作られたフルハウス（計5枚） 

 になるように出す（1ペア＋スリーカード。全部同じ数字ではダメ） 

 5枚目が置かれた瞬間に黒カードと白カードの各合計を比べ、 

 白の合計が大きい場合クエスト成功 

クエストクエストクエストクエストのののの終了終了終了終了    

 成功か失敗となったら出された白と黒のカードを全部捨て札にする 

 特典／罰則の適用後、騎士を円卓に戻す 

 エキストラクエストボードを裏返し、ドラゴン退治を開始する 

失敗失敗失敗失敗のののの罰則罰則罰則罰則    

・円卓に黒き剣1本を置く 

・このクエストに挑戦していた騎士の生命点－1 

成功成功成功成功のののの特典特典特典特典    

・円卓に白き剣1本を置く 

・このクエストに挑戦していた騎士の生命点＋1 

・このクエストに挑戦していた騎士は白カード3枚を引く 

 

失敗失敗失敗失敗のののの罰則罰則罰則罰則    

・円卓に黒き剣1本を置く 

・このクエストに挑戦していた騎士の生命点－1 

・聖遺物「ラーンスロットの武具」をゲームから除去 

成功成功成功成功のののの特典特典特典特典    

・円卓に白き剣1本を置く 

・このクエストに挑戦していた騎士の生命点＋1 

・このクエストに挑戦していた騎士は白カード4枚を引く 

・このクエストに挑戦していた騎士は 

 聖遺物「ラーンスロットの武具」を獲得 

＊＊＊＊聖遺物聖遺物聖遺物聖遺物「「「「ラーンスロットラーンスロットラーンスロットラーンスロットのののの武具武具武具武具」」」」    

 黒カードを1枚引く時、代りに2枚引き、1枚を選んでプレイ 

 し、選ばなかった1枚を黒カードの山札の一番下に置く。 

 聖遺物は貸したり譲ったりできない。 

失敗失敗失敗失敗のののの罰則罰則罰則罰則    

・円卓に黒き剣1本を置く 

・そのクエストに居る騎士全員の生命点－1 

・キャメロットに攻城兵器2つを置く 

成功成功成功成功のののの特典特典特典特典    

・円卓に白き剣1本を置く 

・そのクエストに居る騎士全員の生命点＋1 

・白カード4枚を引いてそのクエストに居る騎士で分配する 



キャメロットキャメロットキャメロットキャメロットをををを覆覆覆覆うううう影影影影    クエストガイドクエストガイドクエストガイドクエストガイド・・・・2222    

 

    ドラゴンドラゴンドラゴンドラゴン退治退治退治退治    （（（（エキストラクエストボードエキストラクエストボードエキストラクエストボードエキストラクエストボード））））    

悪悪悪悪のののの進行進行進行進行フェイズフェイズフェイズフェイズ    

 黒カード[ラーンスロット／ドラゴン]により進行する 

 （ドラゴンの数字を使用する） 

 5枚目が置かれた瞬間に黒カードと白カードの各合計を比べ、 

 黒の合計が大きい場合クエスト失敗 

英雄的行動英雄的行動英雄的行動英雄的行動フェイズフェイズフェイズフェイズ    

 白カード[戦闘]を1枚置く 

 [戦闘]は3種類の数字で作られたスリーカード3組（計9枚） 

 になるように出す（例：[2][2][2][3][3][3][5][5][5]） 

 9枚目が置かれた瞬間に黒カードと白カードの各合計を比べ、 

 白の合計が大きい場合クエスト成功 

クエストクエストクエストクエストのののの終了終了終了終了    

 成功か失敗となったら、出された白と黒のカードを全部捨て札にし、エキストラクエストボードをゲームから除外する 

 特典／罰則の適用後、騎士をすべて円卓に戻す 

 以後、黒カード[ラーンスロット／ドラゴン]が引かれたら、プレイする代りに攻城兵器1つをキャメロットに置く 

 

 

    エクスカリバーエクスカリバーエクスカリバーエクスカリバー    （（（（エクスカリバークエストエクスカリバークエストエクスカリバークエストエクスカリバークエストボードボードボードボード））））    

悪悪悪悪のののの進行進行進行進行フェイズフェイズフェイズフェイズ    

 黒カード[エクスカリバー]が引かれたら、「エクスカリバー」を 

 灰の岸辺に向かって1マス進める 

 灰の岸辺の最後のマスに到達したらクエスト失敗 

英雄的行動英雄的行動英雄的行動英雄的行動フェイズフェイズフェイズフェイズ    

 白カード（何でも可）を1枚捨て札にすることで、「エクスカリバー」 

 を緑の岸辺に向かって1マス進める（行動1回につき1マスまで） 

 緑の岸辺の最後のマスに到達したらクエスト成功 

クエストクエストクエストクエストのののの終了終了終了終了    

 特典／罰則の適用後、騎士をすべて円卓に戻す 

 以後、黒カード[エクスカリバー]が引かれたら、 

 プレイする代りに攻城兵器1つをキャメロットに置く 

 

 

    聖杯探索聖杯探索聖杯探索聖杯探索    （（（（聖杯聖杯聖杯聖杯クエストクエストクエストクエストボードボードボードボード））））    

悪悪悪悪のののの進行進行進行進行フェイズフェイズフェイズフェイズ    

 黒カード[絶望][荒廃][昏き森]により進行する 

 7枚の黒カードが置かれたらクエスト失敗 

英雄的行動英雄的行動英雄的行動英雄的行動フェイズフェイズフェイズフェイズ    

 白カード[聖杯]を1枚置く、または[聖杯]1枚で[絶望]or[荒廃]1枚を 

 捨て札にする 

 7枚の白カード[聖杯]が置かれたらクエスト成功 

クエストクエストクエストクエストのののの終了終了終了終了    

 勝利か敗北となったら置かれているカードを全部捨て札にする 

 特典／罰則の適用後、騎士をすべて円卓に戻す 

 以後、黒カード[絶望][荒廃][昏き森]が引かれたら、 

 プレイする代りに攻城兵器1つをキャメロットに置く 

 

 

失敗失敗失敗失敗のののの罰則罰則罰則罰則    

・円卓に黒き剣2本を置く 

・このクエストに居る騎士全員の生命点－2 

成功成功成功成功のののの特典特典特典特典    

・円卓に白き剣2本を置く 

・このクエストに居る騎士全員の生命点＋2 

・白カード7枚を引いてこのクエストに居る騎士で分配する 

失敗失敗失敗失敗のののの罰則罰則罰則罰則    

・円卓に黒き剣2本を置く 

・このクエストに居る騎士全員の生命点－1 

・聖遺物「エクスカリバー」をゲームから除去 

成功成功成功成功のののの特典特典特典特典    

・円卓に白き剣2本を置く 

・このクエストに居る騎士全員の生命点＋1 

・白カード7枚を引いてこのクエストに居る騎士で分配する 

・最後に「エクスカリバー」を到達させた騎士は 

 聖遺物「エクスカリバー」を獲得 

＊＊＊＊聖遺物聖遺物聖遺物聖遺物「「「「エクスカリバーエクスカリバーエクスカリバーエクスカリバー」」」」    

 戦闘時、白の戦闘カードの合計値に＋1できる。 

 いつでも聖遺物「エクスカリバー」を手放す（ゲームから除去 

 する）ことで、今引かれた黒カード1枚をキャンセルできる。 

 聖遺物は貸したり譲ったりできない。 

失敗失敗失敗失敗のののの罰則罰則罰則罰則    

・円卓に黒き剣3本を置く 

・このクエストに居る騎士全員の生命点－1 

・聖遺物「聖杯」をゲームから除去 

成功成功成功成功のののの特典特典特典特典    

・円卓に白き剣3本を置く 

・このクエストに居る騎士全員の生命点＋1 

・白カード7枚を引いてこのクエストに居る騎士で分配する 

・最後に[聖杯]をプレイした騎士は聖遺物「聖杯」を獲得 

＊＊＊＊聖遺物聖遺物聖遺物聖遺物「「「「聖杯聖杯聖杯聖杯」」」」    

 騎士ひとりの生命点が0になった時、聖遺物「聖杯」を手放す 

 （ゲームから除去する）ことで、その騎士の生命点を4にする。 

 対象がどこにいてもこの効果を適用可能、所有者自身が死ぬ時 

 でも自身に適用可能。聖遺物は貸したり譲ったりできない。 



 

 

 

 

アーサー王  ガラハッド 

自分手番に 1回だけ、相手と自分がどこにいても、手札

の白カード 1枚を、好きな騎士に与えることができる。

相手は、手札から白カード 1枚を選んで、アーサー王に

返すこと。交換は裏向きのまま行う。 

 自分手番の英雄的行動フェイズで、行動を消費せずに、

特殊白カードを1枚プレイできる。 

その場合、自分の英雄的行動として『特殊白カードをプ

レイする』以外の行動を選択しなくてはならない。 

ケイ  ガウェイン 

自分を含む戦闘（注）の解決時、敵の合計戦力確認後に、

白カード[戦闘]を1枚追加でプレイできる。この[戦闘]は

クエストが要求する制限に合致している必要はない。

注）戦闘とは以下の4つ 

    ・対攻城兵器    ・対黒騎士 

    ・対ラーンスロット ・対ドラゴン 

 『キャメロット城で白カード2枚を引く』行動を選択し

た場合、2枚引く代りに3枚引く。 

トリスタン  パラミデス 

自分手番の英雄的行動フェイズで、まだ移動していない

状態でキャメロット城から移動する場合、行動を消費し

ないで移動できる。その場合、自分の英雄的行動として

もう一度『移動』を選択することはできない。 

 クエストが成功したら、成功の特典と別に生命点を＋1

できる（ただし生命点の上限は6）。 

パーシヴァル   

自分手番の悪の進行フェイズで、黒カードの山札の一番

上を密かに見て、それを山札に戻してから、3択を行うこ

とができる。 

  

 


